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“‘T@mplom%a. Una 9 otra vez, ¢l Sino pesa sobre mi como lo ba hecho ' 9a repetidas ocasiones. eHGi simbolo, mi
(Destino. Aquella que se "T(’;‘mpla en la Adoersidad “quz'en medita 9y espera, la que obra con paciencia, o cre-
ce a trawés del ng%'miento ” eso difo mi maestra. & weces me pregunto por qué no hay paze en mi vida, solo
repeticion de retos oy dolor, 9 a weces, pequenias recompensas, pero estas nunca duran. oo puedo detenerme

encontrar la pazs.

He oido lo que hacen en este lygar. Cuando las puertas de este cd@%io se abren, los paseantes se santigian ro-
Sando que ellos o sus ﬁmilias se mantengun lefos del juicio de la Inquisicion. %miemb’ros del Tribunal son
hombres ciggbs, conwencidos de que trabajan para una Verdad superior, 5 que el dolor purifica. En el fondo
estan conwencidos de que su actuar es correcto y hacen lo mefor para el alma del enjuiciado, para la sociedad 5
para la glesia. Yo solo puedo repetir las palabras de la Biblia “Perdénalos, porque no saben lo que hacen” i

que los perdone El, porque yo no quiero.

Aunque nada ata mis manos ni mis pies, no 50y libre. En mi celda bay un camastro destartalado cubierto con
una sibana voida oy Uena de pulgus. %parwlm de piedra bimeda, junto con el aroma a pum_fﬁwcién 9
desechos son la unica compaiia que me rodea. Esta oscuridad serd mi casa en tanto se decida mi destino. Es-
cucho los grritos de desesperacion de aquellos con los que comparto suerte. %mdcna& %g’itdndose, las maldicio-
nes para quien les delatd. Sentimos la misma _ﬁm'a, pero esto no es el ﬁn para mi, y no defaré que ese senti-

miento me inunde.



Pese a los deseos de mantenernos aisladas por paredes o refas percibo el Poder de otras como ) 90.... 10 estoy sola
en este lygir. Siento a otras Hermanas en la ¥oagia, con las cuales comparto prision. Todas tenemos miedo,
claro, pero soy la "Témplan.%a 9 llewo la esperanzea a donde quiera que waya. Juntas, ellas o 9o alcanzoaremos

la libertad.”




UE SON LOS
JUEGOS: DE ' ‘RO
Y ‘QUIEN PUEDE
il (AR

Son juedos cuyo objetiwo es divertirse mientras se crean historias colectivas. Cada jugador toma el papel de
un personage 9, junto a los demds, construsyen una awentura interpretando su papel. Para poder encaminar la
historia de una manera equitatioa para los juoﬂitdoms, exciste un conjunto de reo«flas que ayudan a esclarecer el
resultado de las acciones de los personages. &ldicionalmente, la mayor parte de los juegbs de rol cuentan con el
apoyo de un jz/g‘ador que realizea la oarracion. Qz:t,ien llewa la Mearracion se encayga de Siiar la bistoria y
arbitrar las acciones de los personages de los demas juodhdores con el mundo imaginario que les rodea. Cualquier
persona puede judar juegbs de rol; sin cmbmg?), en Escucha ¢KGi @lgfaﬂa se abordan temas o situaciones que
requieren de cierta madurez emocional. Por lo tanto las autoras de este Juegh recomiendan que quienes parti-
cipen sean mayores de 10 afios. (Debido al nitmero de cartas disponibles, Escucha ¥ (Plcgh'r‘ia puede ser ju-

Sado por 5 a § jugudores, ademis de la persona que narra el juedd.




(Dentro de este manual de Juego no entraremos en detalles sobre el ﬁzncionamimto del Tribunal del Santo Oﬁ~
cio o Inquisicion, pero gﬁecemos un Cg’lomrio Oﬂ”@ncml de los términos mas comunes. También se incluyen los tér-

minos propios del Juegb como rg‘ércncia rapida 9 apoyo en la creacion de las historias de los personages o el

desarrollo de la bistoria del Juegd.

&Abjuracion: reconocimiento, por parte del acusado, de los errores cometidos.

(Blag‘émia: acto de insultar a lo (Diwino.

Brago Secular: autoridad ciwvil mcmgﬁzdzz de dictar 9 ejecutar sentencias por indicacion de la Inquisicion.
Casta: sistema cuyo ﬁn era clmﬁmr a las personas por su origen étnico.

(Don: capacidad sobrenatural que tienen algunas personas para 5_tfécmr la realidad.

(Dominico: miembro de la orden religiosa encayguda del Tribunal del Santo Oﬁcio.

Hijo Moatural: inﬁnt@ nacido ﬁwm del matrimonio.

Herejfia: creencia en desacuerdo de lo establecido por la F¢ Catdlica.

Heulato: casta resultado de la union de Criollo (a) 9 Abegro (a).

Pucrtas: los retos que deberin ser superados para lograr la libertad.

%}lajada: preso que era entregudo a la autoridad civil para que ﬁwm efecutado ( la Inquisicion no tenia ca~
pacidad de condena a Pena Capiml) 9 porello se “rclajaba 7 al brazo secular.

%la;p‘m: persona que recac en el ervor al que ya babia renunciado.

Sino: el destino que marca al  personage, simboliado  por un &rcano Hayor del tarot.

Verdad: conjunto de creencias indiwiduales que tiene un personage alrededor de la magia y sus usos.



(Debido a la tematica de Escucha mi (P[cc‘g’hﬂa es posible que se aborden situaciones sensibles ( abuso de poder,
wiolencia fisica, wiolencia emocional, ctc...) que las personages podrin experimentar. Eso no sighifica que las
personas que estan fugundo deban pasarlo mal. &1L contrario, siempre se debe seduir la regla inwiolable de los
Juegbs de rol: todos los jugadores comparten la responsabilidad de hacer el juegh divertido para cada uno. Esta
S€ conoce como , la cual ﬁzc publicada por @%otodbnomm. En pocas lineas, la redla dicta que
como jugador eres responsable de las acciones de tu personage, y que estas son parte de la creacion de una ex-
periencia diwertida para todos los que interwienen en la partida. Ewita que tu personaje acapare el reflector,
otros personages también deben tener la oportunidad de brillar. /6o sabotees las acciones de otros personages
sin pedir permiso a los jugadores. Crea un personaje cuyos dg‘éctas no actuen en detrimento del respeto a los

demds participantes.

HAntes de iniciar el Juesh se recomienda hablar de los temas que déﬁnitifwammtc no se quicren tocar, de cudles
se puede hablar de forma sutil o los que son libres de ser explorados. Para dejar mis daros estos temas, foa-
rracion invitard a los fygadores a construir dos listas, la primera con aquéllos temas 9 situaciones que los fu-
Sadores no quieren que ocurran dentro de la partida. ,%gcofunda lista incluira los temas y situaciones que los
jzg’hdor@s aceptan que existan dentro de la historia, pero que no quieren detenerse a recrear con detalle, 9

desean que la bistoria no se dctmooit en ellos de ﬁrma explicita. Estos limites se conocen como %ﬂ& o Velos



Si agitim esta incomodo durante el Juegh o necesita parar, es importante que el total de los juédétdores respete
esa necesidad. necesidad. Pese a las recomendaciones previas, existe la posibilidad de que alguna situacion en
Juedo dispare ag‘mm excperiencia negutiva en aég’zfm jpghdar. Por esta razin es importante bacerle saber a to-
dos que tienen ¢l derecho 5 posibilidad de pedir una pausa y pasar de un tema en la narracion si les causa in-
comodidad. Una ﬁrnm de hacerlo es con ayuda de la %ﬁem %%omtén en la mesa una tarjeta o pedazo
de papel con una X eserita. Habla con los jugudores 3 explica que una forma de manifestar alguna incomodi-

dad generada por el jueg es tocar o lewantar la tarjeta. @ﬁcm ‘Xﬁte creada por Jobn Stawropoulos.

Il

La Suyma Sacerdotisa
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Escucha mi (P[g/hria se desarrolla en el siglo XVI11 en la region de foueva Espana (aloom w’%éxico) en la
prision del Tribunal del Santo Oﬁcia, 0 Inquisicion, en la Ciudad de HGéxico. %mlaba.%o.r, aunque para
nuestro presente sevian terribles, eran considerados los menos crueles de la época, pero una prision es una pri-
sion. %&mt@ncim que dictaba el Tribunal wariaba de crimen en crimen 9 de enjuiciado en enjuiciado. Bo-
dian ser simples actos de arrepentimiento piblico, hacer ciertos ayunos o tan frawes como la muerte, con una
wariedad enorme entre ellos. En los calabozos los prisioneros se encontraban aislados del resto, asi como del
mundo, aunque (aloofhno.r) podian escribir cartas al excterior. & los presos se les brindaba comida 5 agia dia-
riamente, asi como ropa o sabanas (no necesariamente limpias) _9 pese a los dichos, la Inquisicion en la 6ue~
wa Espaiia no era propicia a la tortura. El miedo al Tribunal tenia una razon espiritual, pues esta tenia la
autorizacion para esxccomulgur a los jélg%ms, 9, en la que la salwacion del alma era primordial, negur el ac-

ceso a los sacramentos erva sentenciar el alma a la condena eterna.

Otro ﬁctor a tener en cuenta es que la Inquisicion solo tenia potestad sobre los catilicos “@z’ejw” en Nbuewa
Espania o no tenian facultad de castidar a los indigenas mas alld de unos azotes o trabajos para la Idlesia lo-
o4 fed 1 el
cal. Pero si la tenia sobre criollos, espaioles, mulatos oy negios. %msos en los que la sentencia ﬁze ser %l}ajw
do ﬁt(mm relatiwamente pocos en el continente y no'se tiene ewidencia contundente de cudntos de los condena~
dos fueron quemados en cuerpo o en efidie (se colocaba un muieco en ludar del sentenciado). Ja dersecucion
e} (o}
contra los miembros de otras relidiones que se conwertian al catolicismo oy que seduian las dricticas de su anti~
e L &

Sha ﬁ, no era por creer en otra religion, sino por haber mentido. (De la mano de esta situacion, aquellos que



atestigiaron o acusaron ﬁlmmmt@ recibieron castigo por perjurio. Si ag‘uim decia tener wisiones de a'nOO’é‘leJ 0
santos, la Inquisicion los sometia a meticulosos interrogutorios para asedurarse de que no eran wisiones enwvia-
das por el demonio o delirios de la mente. Otro aspecto de la wida en los que €l Tribunal tenia regencia era la
wida marital: la bg@zmz'a 9 el adulterio eran castigudos ya que atentaban contra el nuclo ﬁmiliar -9 ¢l orden

soctal. .

El Tribunal del Santo Oﬁcio no tenia injerencia en los crimenes cometidos en el orden ciwil, _9a que estos no

qfécmbam la salwaciin del alma o las leyes de la [dlesia.
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6 Qué es la magia? Es un Don. Un poder que se nos otoygi a unas pocas afortunadas, que se nos enseia. Que
nos brinda wision, sabiduria, 9 opciones. @;Qz_/t,ién lo concede? Vo sigh las ensefianzas de mi amada abuela, que
era también una Hermana en la AGagia. Ella rezsaba a Coatlicue, el nombre secreto de la diosa que se mani~
ﬁsmba en las féﬂ"ums ocultas dentro de las esculturas de la Viygen, o Coatlicue le respondia. He wisto Herma-
nas en la @%aoﬂ’ia que danzan desnudas alrededor de hodueras en extranos vitos, mientras otras rezean exal-
tadas a los pies del dios cmcg’ﬁcadu que me obligan a adorar, todas con una enorme fé, 9 siendo respondidas con
la misma solicitud. Cada linea de Hermanas sigie su propia Verdad, 9 no nos metemos con la Verdad de las
otras, pues si combatiéramos en ez, de apoyarnos, hace tiempo ya que habriamos muerto todas en la hoduera.

Pero st hay aloﬁr que nos mantiene en comun acuerdo: no debemos bacer alarde de nuestro poder.

Tu preguntas qué es la Abagia... pero yo sé que la sientes dentro de ti. (Desde que recibiste tu (Don estuwiste
plenamente consciente de ella, oy abora es parte de tu percepcion del mundo al igiual que la capacidad de ver u

otr, puedes sentirla en tus Hermanas, 9 aunque sabes lo que bace, te cuesta d{fﬁm’rlo.

& mi me Susta pensar en la (ﬂ@gfia como en el Destino. Es una ﬁe’)‘%ﬂ que Cg"m’ﬂ las widas de la gente, que se
repite momg'ﬁesm en el mundo como pequeiios empugones en ciertas direcciones. Jas Hermanas en la eHGagia
recibimos el Mon de conocer la existencia de esa Fuerza, 9 en ocasiones, recibimos el permiso de if?ﬂuir al
(Destino en nuestro _ﬁz@or. Es un poder arrollador, que tiene un enorme costo. %nim ﬁrma de poder bacer-

lo, es equilibrindolo con grandes Sacrificios.



En estas tierras, la Abagia es herejia. Incluso aquellas personas que sostienen que los HGilagos prowvienen de
la woluntad de su dios unico, cnﬁ'@nmﬂ el juicio de los bombres, quienes no comprenden los poderes que son
incapaces de tener. Su celo les ba llewado al ﬁmatz’smo 9 cualquier cosa que escape a su control es reprobable.

Para ellos, nosotras no deberiamos existir.

El Tribunal de la Santa Inquisicion nos persigie en muchos niwveles: para empezear nuestra sola existencia es
contraria a sus enseianzas, aun las dewotas cristianas saben que deben mantener su poder oculto. (Después
estamos aquellas que no compartimos su credo, por lo que tenemos que mentir sobre nuestra fe para no ser des-
cubiertas. Finalmente, todas somos objeto de juicio ante los ofos del mundo, porque somos mugjeres, oy porque
tenemos deseos 9 objetiwos que para el Tribunal no deberiamos tener. Es importante recordar esto: aunque la
Abagia Verdadera esté oculta 5y sea desconocida para buena parte del mundo, muchas cosas que no son Heagia
Verdadera son pecados ante los ojos del Santo Oﬁcio. Esto Jg%g'ﬁm que cometer un error como decir una bere-
Jia 0 ser sospechosa de pecar a los ofos de los wecinos puede terminar con una Hermana en la Hbagia encarce-

lada, y quién sabe qué palabras podrian sacar de una de nosotras bago Tormento.
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Se dice que, ain antes de que se usara como método adiwinatorio, el Tarot era una herramienta para contar
historias. En la actualidad, aunque es més popular por sus usos esotéricos, existen numerosos Juegbs que utili-

an este tipo de mazsos, asi como técnicas que sobrewiwen para la creacion de bistorias a trawés del Tarot.

Escucha ¢#Gi (Plg‘mm'a tiene un sistema de fuedd propio, basado en el uso de una baraja de Tarot. Para Jugar
necesitaris: una hoja de personage por cada jugador, lapices y un mazo de Tarot separando los &lrcanos
Heayores o los rcanos Keenores. Si no tienes uno puedes reemplazsarlo por una baraja espaiiola, la cual
equivale a los Arcanos HKbenores oy ausciliarte con una baraja de eAroanos Hoayores aleatoria, como la dis-

ponible en: bttps//tmor.com/@iew/mmt~mog’ic~wz’tcb~p%0%n~cardJ6fgﬁ7§—$I@5. Si bien existen muchos

maze0s, la base de los mismos y muchos mazeos clisicos han pasado a ser de dominio popular, como el Tarot de

%cw%z’te, cuyas imz/ioﬂ”enes pueden dc.ymg?zmc desde Wikipedia ( bttpa‘//m.m.wik,ipedm.og”/wiki/%glw

~Waite_  tarot._ deck,), u obtenerse un Print Ind (H@l en btt@//po?ﬁqﬁéc.cam/qdownlmd/mmth’dew

para~imprimir-S~pdf-free.btml

(Durante la creacion de los personajes y la partida, asi como en ciertos momentos durante la narracion, los
Jugadores j/} quien narre tendri que barajar, ordenar 9 repartir el mazo de Tarot.. &demas de ser el apoyo
narratiwo o del sistema con el que se construivin las partidas, el mowimiento de las cartas sobre la mesa tiene
un gfécto ritual: ayuda a recordar el momento de Juegh en que mos encontramos, a wisualizear los bilos de la

historia, o también simbolizoa la ﬁrmd en que los juodhdomr, al crear la historia, Jugamos con el destino de



nuestras personages. (Debemos recordar que cada partida depende de la ﬁrma en la que el azear reparte y aco-

moda las cartas, por lo que, al giml que cada ]Lg”ador -9 personage, cada sesion es unica ¢ irrepetible.

(Debemos recordar que cada partida depende de la ﬁmfm en que el azar reparte y acomoda las cartas, por lo

que, al igual que cada fugudor 5 personage, cada sesion es unica e irrepetible.

Abarracion

Uno de los jugadores wa a tomar la responsabilidad de jugur como Jbarracion. fearracion es una parte in-
dispensable del juegd, serd quien lewe al resto de los jugadores de la mano a traés de la bistoria, quien ma-
nefe el mazo de Tarot 9 reparta las cartas, ademds de arbitrar el resultado de las acciones de las personages.
Moarrar es una parte muy divertida, pero requicre un mayor cg‘hcr%o: quien narre debe asedirarse de cono-
cer bien las redlas del juegh o bacerlas waler, a cambio tendra rienda suelta para describir el mundo en el que
la awentura se wa a desarrollar. También es quien desarrollara el escenario o los (Pemomjc& Jeo Jygudores
( (1307(6:7) con los que las (PemonajeJ Jugadores interactuarin, 5y servird de drbitro en la resolucion de las tira-

das de las cartas.

Creacion de personajes

Una wez listos los materiales del jugdo se procede a la creacion de las personages. J{g?(é'armcio'n del juegh se

cncmghwi de bamjmr aleatoriamente los &Arcanos ¥eayores.



Sino: al inicio del Juegh cada jzg’hdar con un personaje tomara una carta al azar de los @rcanos Hoayores.
Ese serd su Sino. EL simbolismo del elrcano correspondiente al Sino es una caracteristica inberente a la
existencia del personage que esa persona interpretard. %ntc@rcmcia'n estard basada en el simbolismo de la
carta, aunque ¢l sentido que le dé el jz/ghdor serd libre.

Méombre: cada jzg’hdor mghmé un nombre a su personage.

%lacz’one.r: la fearracion separari el Heazo de eArcanos KGenores por Palos. Cada Jugador tomari una
carta de cada palo basta completar el niumero de pemomsﬁg&dvrw menos una (Ji son mas de cuatro, se re~
petiran los palos en este orden: copas, bastos, oros, espﬂdm) . 1 azar tomari una carta para cada compaiie-

70 9 esta carta deﬁnini su relacion con este de acuerdo a la tabla siguiente:

Copas [I7° A fecto Bastos 02 Admiracion

Oros 177 Envidia Espadas 02 Animadversion
et S = Ry et R Tyt I X ]

Una wez anotadas las relaciones, se devuelwen las cartas al mazo de Arcanos Heenores.

(Rggurso.r: estos prowvienen de los &rcanos ehGenores, los jugadores recibivin nuewe cartas al azar 9 las aco-
modarin de acuerdo al palo al que pertenezcan (bd&tos, espadas, copas omf). %bastos simbolizean el po-
der mégico, las espadas la autoridad 9 la fuerzea; las copas los atributos sociales v la influencia en sociedad oy
los oros la riquezsa. HGientras mas cartas de un palo tengl el personage, mds elewados seran sus atributos
relacionados a ese palo. Cada personage conservard estas cartas de recursos basta que sean utilizados durante

el Jued.




Bastos
También Uamados Varas, representan el poder Abigico. J{gmaéfia, como
todos los recursos, es tanto un talento como un poder que se acumula, o por

tanto también se puede gustar.

O Bastos: nulo poder magico. chién niciada en la macg'i.a, apenas con la
capacidad de percibirla.

1-2: niwel Iniciada. Conoce un par de trucos.
5~4: niwel Experta. Su poder empiezea a ser conocido entre otras Her-

manas en la @%og’ia.

S 0 mds: niwel Kbaestra. Otras Hermanas en la G%%ﬂﬁa la sigien por su

poder. Capaz, de realizsar proezyas ) milaor%s.

Copas
%co;bas representan la posicion social, los aliados, las relaciones
personales. En la situacion en la que se encuentran, las personages
podrian tener que exigir ﬁ‘zaomr 9 ayuda que deteriore estas relacio~
nes. Sin cmbmg?), las mismas podrian ser aquello que las ayude a
salir de prision con wida.
0 Copas: paria, mayginada, buérfana.
1-2 Co;ba.y:r cuenta con un pequeiio nucleo ﬁmiliar 0 buenos amigos.
5~ Copas: una persona con buena fama_y reconocimiento en su co~

munidad.

dran red de

S 0 més: algiien con una elevada posicion social, una g



aliados o un titulo nobiliario.

Oros

,M\Jgarox rcj)rcsmmn el poder economico. Jbegucios, propicdaélm,
Joyas 5y oro contante oy sonante del cual estas persomages pueden
disponer, tanto para sobornar, regular, presionar. También lo
podrian perder si la Inquisicion decidiera arrebatirselo_como
parte de su castigd.

O Oros: en pobrezea extrema, esclawa o sufeta a la serwi-

dumbre.

1~2 Oros: capazs de sostenerse mediante un oficio.
5~ Oros: en posesion de un negocio prispero o propiedades que le permiten wiwir sin trabajar .

5 0 mds: en posesion de una vica bacienda, mina, diversos negbcios o propiedades ﬁbuloms.

Espadas

Estrategia, condicion ﬁ;z’ca 9 armas disponibles son alginas de las cosas que
abarcan las Espadas. También, en caso dado 9 si el personafe tiene una alta
puntuacion, podria considerarse que tiene poderosos aliados, sirvientes o merce~

narios dispuestos a arviesdur su wida para ayudarle a salir de su cautiverio ain

por la ﬁter.z,a.

0 Espadas: una condicion ﬁ.rz'ca deplorable que le impide de_z]%ndcm a st misma.
1-2 E.ypada.f: saludable en terminos oﬂ’éncml&r.
_5-4¢ Espadas: una ﬁterzﬂ, destrezoa o babilidades que superan el comin, en-

trenamiento marcial de aég%n tipo.

S 0 mas: la habilidad de un curtido Sierrero, o la ayuda de personas con exce~



lente condicion ﬁJz'm.
Conociendo las cartas de recursos  su Sino, se puede dar historia, personalidad y una razin por la cual la
personage ba caido presa. El Sino es una parte importante al actuar como guia sobre los ﬁlloJ que han llewado
al personage a terminar prisionera del Tribunal. Para dar bistoria a tu personage, debes plantearte al menos
estas vres preguntas: &L qué s dedica? ¢Cudl es su lygur en la sociedad? ¢Quicn conforma su ﬁzmiliﬂ/

cireulo cercano?

Aunque todas las personajes son mugeres de Poder no es necesario que esta sea la razeon de su cautiverio.

Preparacion del juegy

Moarracion tomari el mazw de lrcanos Koayores y reservard § cartas, que silo earracion podri conocer
9 las pondri boca abajo en la mesa. Estas servirin para construir los cinco capitulos de la awentura, cada

uno se enfocard en un proposito de esta manera:

1.~ Introduccion
2, 3.9 4.~ Obtencion de %&s
S=. Conclusién

%cinco cartas permanccen boca abajo sobre la mesa_y solo se irin' mostrando las cartas conforme wayan
avanzeando en los capitulos. En la narracion, las cinco cartas representardn los cinco sucesos que ocurrivin
durante el periodo en que las prisioneras son atrapadas o liberadas ( 0 condcnadm) ¢ influyen en las condicio-

nes de la prision o su entorno cercano

Aearracion planteard Tres Puertas, es decir, tres condiciones que mantienen encerradas a las prisioneras. .



%ﬂmem Puerta, serd imica para cada personage o es la razin individual por la que El Tribunal le acusa.
,%rgotms dos Puertas representan las condiciones en las cuales el proceso se llewa a cabo. Estas Puertas pue~
den representar las condiciones del inquisidor cncmgdda de ju.zag”arlas 0la ﬁm".%a del gobcmadar del presidio
para mantener encerradas a las acusadas. Para poder salir, cada una de las prisioneras deberd conseguir las

Tres %%J requeridas para abrir las Tres Puertas, es decir, reunir las condiciones Jz/gﬁcientes para salir li-

bres.

Rgg’la Ogpcional: earracion tomard una carta del mazo de &lrcanos Hbayores por cada jzg?zdor; de acuerdo

con la interpretacion de cada carta, asighara la primera Puerta que le corresponde a cada personage.

Ejemplo de creacion de Personage

Vamos a qjemply%ar la creacion de una personage:

Evéndira, Junto con sus amighs, ©a a ser juoﬂ’z‘zdom de Escucha ¢#Gi ﬂ(g”an’a, lo primero que hace es tomar la
carta de Arcanos Heayores que le da Jbarracion al azar, 9 la observa. %m-m que recibio ﬁzc El Joco, la
conserwa 9 la anota en su Sino. Eréndira decide que El % incidird en su personafe representando una per-
sonalidad obsesiwa 9y tranggresora, al cual también le pondra nombre: Kearia %n%a Hemaindez e?%ag“m
#a. (Después, funto con sus compaiieros, tomard las Q cartas de los @lrcanos Henores que seran sus recursos.

Su resultado es: 0 Cartas de Copas, 1 Carta de Bastos, 5 Cartas de Espadas 9 § Cartas de Oros

Sin ninguna carta de Copas, la posicion social de Hbaria %ﬂ%ﬂ serd terrible, su poder mdgico es pequeiio,

pero su ﬁter.z,oz ﬁﬂ'm es considerable 9 tiene un poder economico ﬁem de lo comim. Eréndira decide que %}V
2a serd la bia natural o beredera de un noble criollo, quien la reconocio en su testamento oy defo su muy cuan~
tiosa ﬁrtzma. Como ultima woluntad también libera a la madre, una esclawa de su propiedad. Esas decisiones
le walieron que la familia logitima de su padre busque la manera de recuperar la berencia 9 legudo familiar, 5
por ello realizaron una acusacion de bmjerz'ﬂ ante el Santo Oﬁcio %ﬂ%ﬂ siempre tmbajé en el campo

antes de beredar, por lo que su condicion ﬁsz'ca es inmeforable, 5 aprendio de su madre los principios de la ma~



(Desarrollo del Jued

...pongo a consideracion de Vuestra Sefioria Ilustrisima, como el dia 2 de Septiembre com-
parecid en este juzgado el herrero Elegio Flores, vecino de esta villa desde hace tres afios,
quien, dando sefia de mucho espanto, acusé a una mujer mulata, vecina suya de haber des-
truido su huerto por medio de artes demoniacas. Segiin relata, descubrié a la mujer, de
nombre Maria, escarbando en la orilla del huerto y cuando fue mds tarde a revisar, encon-
t16 una bolsa de tela [lena de maleficios, que entrego como evidencia.

Con motivo de esto, se le aprehendio por parte del Santo Tribunal, tomdndole confesién
por parte del notario de Villa del Palmar, y yo mismo, comisario del Santo Oficio, decla-
rando ella no saber de que se le acusaba, pero después del interrogatorio aceptar los car-
gos, resultando en declarar que es una bruja adoradora del diablo, a quien (lama Gaifds, y
tras varias noches de interrogatorio afirma conocer otras muchas comparfieras maestras en
el arte de la hechiceria y la brujeria, tanto espafiolas como mulatas e indias, siendo todas
ellas de la Villa o del Pueblo de Santo Tomds, en total, catorce.

Habiendo aprehendido a cada una, y suponiendo que sean de las mismas artes que la pri-
mera, se les ha hallado complices responsables de la mala cosecha que nos lleva atosigando

desde la fundacion de la Villa, hace ya tres afios.

Siendo la Villa pequefia, que carece de cdrcel, ha sido el sefior notario quien ofreciera su
casa y la torre del comisario para encerrar aquellas mujeres, puesto que no teniendo yo se-
guridad de como obrar como el caso requiere, me veo precisado a suspender los interrogato-
rios hasta dar cuenta a Vuestra Ilustrisima para que se digne mandar lo que ha de proce-
der en el caso, como dicta el Santo Oficio.

Envio este informe por medio del sobrino del alguacil, Rodrigo Sdnchez, esperando que

[legue apriesa porque las aprensiones han causado revueltas y miedo entre los buenos po-

bladores.

Dios guarde la importante vida de Vuestra Sefioria Ilustrisima, y nos dé fuerza para am-
parar y defender la Santa Fe,

Su rendido Capelldn, desde el Norte Profundo



José Arvizu de Guzmdn

El Juegh se desarrollard como una bistoria de cinco capitulos, uno por cada carta de Arcanos HHoayores que

Mearracion reserwve al inicio.

Introduccion. S6arracion muestra la primera carta. Esta se interpretard como la situacion o nowedad local,
que influird en la situacion de las acusadas. (Después, narrari la_forma en que el Tribunal del Santo Oficio
apres a cada una de las personages. En este momento, las personages son libres de interactuar, bablar y pre-
Suntar cudnto ocurre en la escena, pero los resultados de la; acciones seran decision de Searracion. Es impor-

tante que para el ﬁnal de este capitulo los jz,g?zdom hayan comprendido cudles son las Tres Puertas que detie-

nen a cada personage.

Capitulos medios. Es en este momento cuando los Jusadores wan a procurar que sus personages obtengin las
%@J que les permitiran salir. Por esta razon, los personages tendran su oportunidad para utilizar todos

sus recursos 9 asi obtener las Jl\ﬂg‘l%d‘ hacia su libertad.

Conclusion. El momento en que se ponen en efecucion todos los planes para ser libres. Si algin personage aiin
no tiene sus Tres %9‘@65, contard con una ultima oportunidad para obtenerlas, mientras que quienes ya las

tienen deben procurar no perderlas.

Sistema

%ﬂcciones del juego serin esencialmente narrativas. 1os fusadores asumirin las capacidades de sus persona-
Jes de acuerdo al nimero de cartas por atributo que obtengun. Sin embaygh, tanto las acciones directas, rela~
cionadas a la obtencion de las %9@5&; como las indirectas, que ﬁrccn las capacidades asumibles por atributos,
se resolweran a tra<wés de un Sdcrz_'ﬁcio Simple. En caso de que los Jugadores quieran inwocar ayuda magica,

esta se obtendrd a trawés de un Sdcrz_'ﬁcio @%@ico.



Saanﬁcio Simople
El Sacm_'ﬁcio Simple representa el e{ﬁter%o de las prisioneras por obtener su libertad. Séﬂ%éﬁm que el perso-

nage mcrz'ﬁcani uno de sus atributos para ﬁr.%ar una accion.

En Juedo, el jpg?zdor clg/mi una de las cartas de su Juedo del palo correspondiente al atributo que usari para
realizar su accion. eAGientras, Aearracion tomari una carta al azar del mazo de Arcanos Hoenores so-
brante. El éxito de la accion dependeri de que la carta del jz/gz‘zdor supere en walor a la carta sacada al azar.
Cualquier jugador pucde sacrificar una carta mas (dcl mismo palo) para desafiar el éxito de la accion, 0 no
.mc'rzﬁcar nada mas g ﬁllar la accion. &1 ﬁnﬂl de la accion, la carta mcnﬁmdﬂ e inttg%zré al mazo de Ar-

canos chbenores.

Sacrificio Heisico.

%gnaoﬁa es un don raro 9y dﬁcil que las personages podrin obtener a un alto precio. Para inwocar el ﬁmor del
(Destino, las persomages deberin qﬁ'cccr un mcnﬁcio walioso. Hbecanicamente, ocurre con el mcnﬁcio de cinco
cartas de recursos, de las cuales al menos tres deben ser Bastos, estas pueden prowenir de uno 0 mds persona~
fes. Cuando se logira esta inwocacion 5 se enuncia el deseo, uno de los jugadores elegiri al azar una carta del
mazeo de Arcanos SKeayores de earracion y la mostrari al resto de los participantes. Si la carta esti al
derecho (dibujo 9 texcto legible para quien la @l%'g’io') , €l Destino cumpliri su deseo y fearracion explicard el
g‘écto que tendrd la carta scorfim su interpretacion de la .yz'mbolzgz'a de esta. Si la carta aparece “de cabezoa”
(dibujo 9 tescto colocados al rmﬂés) eeste deseo saldra torcido, es decir, se cumplird con una consecuencia des~
agradable para quien lo pidid, cobrindose un mcn_'ﬁcio extra. %nim ﬁrnm de ewitar que ¢l deseo se tuerzea

en este caso, serd con el mcm’ﬁcia de dos recursos mas.



Efemplos de juegy

Solucion Mearrativa

Eréndira quiere que su personaje Hoaria %ﬂ.‘@ﬂ trepe por las rejas de la wentana de su celda o ast aso-
marse lo suficiente para poder bablar con otras reclusas. Va que su puntuaciin en Espadas es de 59 no estd

intentando escapar aun, oarracion permite que Hoaria %ﬂ%ﬂ l(g"rc la accion sin tener que tirvar cartas.
Samﬁcz'o Simople

Egjemplo: Ernesto quiere que su persomage delaida soborne a uno de los fuardias para que entredue a las
prisioneras un paquete que su bifa prepard para ayudarlas a escapar. Como SAdelaida tiene pocos recursos
( Oros a I) , Aearracion decide que es necesario un mcn'ﬁcio para saber si &Adelaida logiari pagar el soborno.
Ernesto mcn’ﬁca la unica carta de Oros de su personage, %ﬂﬂ de Oros, 5 foarracion toma una carta al
azar, obteniendo el (Diez, de Espadas. Como (Diezs de Espadas tiene menos walor que %ﬂﬂ de Oros, elde-
laida logra cubrir el soborno 5 obtiene el paquete.

Samﬁaz'o Higico

G]"’?‘z'ot/énia, la personage de %ﬂ, ha tenido muy mala suerte, de tal f(}mm que en la penitltima escena aun no
consigie su %@ personal, ademas de que les ﬁlm una %c a todas. (Debido a que le quedan pocas cartas,
%ﬂ recibe ayuda de Evéndira, que decide que junto con su persomaje, ayudard a efectuar el Sacrificio HGi-
Sico: después de mcn_'ﬁmr las § cartas, de las cuales dos son de Evéndira y tres de lucia, earraciin toma
una carta de los Arcanos Hbayores: se obtiene %meda de la Fortuna. las drisioneras empicean a WVerse
b@ng%mdm cuando un cambio inesperado en la suerte prowoca una extraia epidemia entre los encaygudos de
Od‘mrdar la carcel, dejandola sin @ég’ilancm. Porr deg%cia, la carta %da de la Fortuna salié de cabeza, en-
tonces oarracion decide que la epidemia resulta negativa para anc'g"cnia, porque los carceleros deducen que su

cnjérmcdad es culpa de las bechicerias de GFW'OO%nm 9 s¢ suman a la lista de acusadores que tiene. Ya que no le

quedan mds cartas, %C'g’énia decide aceptar la consecuencia negutiva que Oﬂ”@n@ré el Sdanﬁcio.
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HGonica G. Carrasco:

Eodi'cmda de @iolcgz'a por el Instituto Politécnico Sbacional, amante de los Juegbs, ﬁnz/itim del 7ol desde

2010 9 Jugadora de J{‘Z;(I{(Iadcsdc 2015.

Colaboradora en el colectivo Camarilla H6éxico desde 2018, desde donde orgimizg la sede de C@cﬁ@@(’
para ¢l ewento de Juedo de 7ol en wiwo World Of (Darkness ,@é’noamérz’m 2019 9 2020 9 particips dentro
de la og’hni@cién del %&@ Cerwantino en el @%Z]al Festiwal Internacional Cerwvantino.

Fue becaria en Desarrollo de Juegbs en el Centro de Cultura (Digital del 2019 al 2020. (Desde 2020 ha
centrado su quehacer en la dg[iwia'n de los fuedos de 1ol a trawés de redes sociales o transmisiones en viwo,
colabora en WoD latinoamérica, &quelarre %67’0 o9 Jedion de % participd como autora en el Women's
HGonth One @aot% (Dungeon Anthology, editado por Ao Stories. Cada que se retira de un lygar, deja un

intenso olor a a.z,szﬁ‘c.

Forma de contacto:

Iotttps//wwwﬁccbook.com/@%mz'cotilcdonm/

https //www.immcg”mm .com/m .procjanidm/




%M Sding:

Estudio la carreva de Estudios J{tg)’nmmeﬂmnos en la Universidad Meacional eAutinoma de HGéxico.
%om desde temprana y jugudora de fueghs de rol desde 19Q. Fundadora del colectiwo Camarilla
eHexico ~ Ciudad de Hbéxico en el 2012 coordinando ewentos mensuales basta el 201%. &l mudarse a
AGonterrey continia en la opdanizeacion de %@s ahbora en Teatro de la Hente, Heonterrey. &AL mismo

tiempo inicia en la Gcnmlzgz’a abondando en su conocimiento de la Historia de eFGéxico.

(Desde mayo del 2020 es parte del equipo del podeast de Judrezs by %gﬂot, con transmisiones en wiwo por
el canal de Tavitch del mismo nombre. Colabora con &Aquelarre %cro en transmisiones en wiwo con platicas

sobre dg'ﬁz.yz'o’n 9 diversos temas relacionados al rol 9 &5 inwitada recurrente en jzg”adm transmitidas en w@iwo

por el canal en Tawitch de %@l.

Forma de contacto:

btth//www.instozéomm.comﬁdilcclz’z/

btt@/ﬁtwitter.cam/ OdileClio
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Dinopsis

6Por que gustan las historias dg los qug logran gscapar dg la car-
cel? Tal vez porque de alguna mangra todos somos un poeo pre-

s$0s deg nugstra familia, dg nugstro sgxo, dg nugstro trabajo, dg

nugstro degstino.

Cscucha mi Plegaria gs un juggo en ¢l que los jugadores interpre-
lan a mujeres con la capacidad de canalizar ¢l Poder g gue por di-
Jerentes razones se¢ gncagniran prisioneras gn 1os calabozos de la
Inguisicion gn Nueva Espana, con todo [o ferrible que ello implica.
ba mela del juggo es que ellas salgan libres de su gncarcelamiento
sea por medios muandanos o sobrenatarales, trabajando en equipo

para lograrlo., Para la creacion de personajes la baraja del tarof g
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