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{ DUEDES PREPARAR
FL CHANWICH MAS SUCULENTO?

Compite en este deldoso juego de
cortos para ser el mejor chet chanwichero.

(O OWENTES

El juego consiste en b cartas, conformodos
por 5 panes y 1 ingredentes,

J PANES Il INGREDIENTES

PREFARACION o

Boraja el mazo, colocalo en el centro
de la mesa boca abajo, voltea s
la carta superior y coldcala (AN
al lado de las demds cartas, R
esta serd la pla de descarte,
AMDOS  jugadores incian
el juego sin cartas en la mano.

SO



DESCAMROLLO

Durante tu turno puedes redlizar una de las siquientes 3 acciores:

JALAR UNA CARTA DEL MAZO A TU MANO

S el mozo esta vado y teres que jdlar una carta, baraja la pla de
descarte y Crea un nuevo mazo y pla de descarte inmedatamente.

TOMAR LA CARTA SUPERIOR DEL DESCARTE Y COLOCARLA EN TU MANO

S la pla de descarte esté vacda, voltea la carta superor del mazo,
ésta sera la nueva pla de descartes,

JUGAR UNA CARTA €N LA MESA FRENTE A TI

€l oporente puede jugar una Lechuga dl descarte para cancelar un efecto.

AL (TRAL DEL TOR0:

S jugaste una carta, coldcala sobre la pla de descarte.
S completaste una receta, gritar ((ARICHI

() DEL JUEGO

S al prindpo de tu turno fienes una receta completa en la mano, y g
no olvidaste gritar ([{ANKICHI A finadl de tu turno anterior, es
momento de servir 105 chanwiches,

AMbOS  jugadores muestran t0dos los cartas en su mand sobre la mesa,
suman 105 puntos de victoria de todos los cartas y ce procede a juzgar:

Resta § PUNTOS de victoria 5 no cuentas con t0dos 105 ingredientes de una receta.
resta 1 PUNTOS i solo tieres una rebanoda de pon
Resta 4 PUNTOS S o teres vinguna rebanada de pan en mavo.

€l jugodor con mas puntos de victoria
es el ganador de la partida

FELACIDADES AL HiEYOR
(EE CANACERQY

8o




[FORAALE

LOS MATERIALES IMPRIMIBLES INCLUYEN:

(APTAS

Puedes imprimir tus cortas
POr un lodo O Por ambos.

Por coda hoja de cartos
puedes imPrmir una hoja
de reverso en el

R

(T

GG G
GG ARG

GG GG

otro lado.

(A

S quieres guardar tus cartos
para que no e e perdan
puedes imprimir esta linda
cajta de ingredentes,
Te recomendamos utiizar
papel grueso 0 pegar la
impresion de la caja en un

REVERSO

carton para luego recortaria,

I ERES MENOR DE EDAD, PIDE AYUDA PARA RECORTAR LOS ELEMENTOS.




JALA UNA CARTA, AMBOS
JUGADORES DESCARTAN IASTA
TENER SOLO 1 CARTAS EN SU MANO.

JALA'2 CAQTAS.

JALA UNA CARTA, AMBOS
JUGADORES DESCARTAN MASTA
TENER SOLO % CAATAS €N SU MANO.

- LECHuen G0

ROBA UNA CARTA AL AZAR
DE LA MANO DE UN OPONENTE.

JALA'Z CARTAS.

(UADO TU OPONENTE JUEGUE UNA

(ARTA DE JAMON, QUESO, JITOMATE

0 AGUACATE, PUEDES DESCARTAR ESTA |
(ARTA PARA ANULARLA Y JALAR | CARTA.

RORA UNA (ARTA AL AZAR
DE LA MANO DE UN OPONENTE.

(UANDO TU OPONENTE JUEGUE UNA

(AQTA DE JAMON, QUESO, JITOMATE

0 AGUACATE, PUEDES DECCARTAR ESTA |
(ARTA DARA ANULARLA Y JALAR I CARTA.




ToaN0 O

NOMBRA UN INGREDIE
NTE (110 PAN
rrggAOPONENT[, ESTE DESCARTA )
" § LAS COPIAS QUE TENGA
U CARA 00R CADA CARTA DESCAUTADA. \

(HMENKH LN \}M'\éi\

= ,e_‘.iﬂ-: |QUES0 1LECHUGA

(UADO DONES ESTA (ANTA £0 TU MANO
U ENTE

REVELA UNA CARTA DE Utt OOt
AL ATAR.

_mg‘;'::‘,;% LONES | JTONATE
(T{arne= gnk | EKTRAS
A CATTA £ TU 1ANO

(UADO PORES EST
REVELA UNA CARTA DE Ut OPOENTE
AL AZAR.

- SARDINAS

JALA | CARTA Y TOMA | CARTA

DE ARRIBA DE LA PILA DE DESCARTE.

S1 ESTA CARTA €6 SELECC
10HADA 0
UtiA (AfRTA DEL OPOHENTE (AN %u]cl%'ﬂtf[‘ttl(l!g &
L OPONENTE DESCAATA 2 (AWTAS.

_ (“%l‘(ﬂ" L 1000

- Yyeth ~ il \EXTRA
(L4100 PONESESTA LATA £ TU RATO
QL Uk AT AT OVONEATE

AN DA | AGUACATE

?\EM’: | JTOMATE 1LECAUGA

(UAWDO PONES ESTA (ANTA £0 TU MANO
TA DE 0N OPONENTE

REVELA Ut (AR
AL AIAR

“AGUACATE O

TOMA LAS 7 CART
DE ARRIDA DE LA DIALSA
DE DESCARTE.

_ (“““l‘;‘(“, oAt L TORUTE
=Jurnbe= i 10T

(UAWDO PONES ESTA (ANTA EN TU MANO
REVELA UNA [KETM%UH OPONENTE
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JALA UNA CARTA, AMBOS
JUGADORES DESCARTAN ASTA
TENER SOLO ‘1 CARTAS EN §U MANO.

JALA UNA CARTA, AMBOS
JUGADORES DESCARTANY fASTA
TENER SOLO 4 CARTAS €N SU MANO.

(UAMDO TU OPONENTE JUEGUE UNA
(AQTA DE JAMON, QUESO, JITOMATE
0 AGUACATE, PUEDES DESCARTAR ESTA |
(ARTA PARA ANULARLA Y JALAR | CARTA.

JALA 2 CARTAS.

JALA 7 CARTAS.

(UANDO TU OPONENTE JUEGUE UNA
(ARTA DE JAMON, QUESO, JITOMATE
0 AGUACATE, PUEDES DESCARTAR ESTA |

(ARTA PARA ANULARLA Y JALAR I CARTA.

ROBA UNA CARTA AL AZAR
DE LA MANO DE UN OPONENTE.

ROBA UNA CARTA AL AZAR
DE LA MANO DE UN OPONENTE.




NOMBRA UN INGREDIE
NTE (110 PAN
YTgISAOPONENT[, ESTE DESCARTA !
" § LAS COPIAS QUE TENGA
UK CARTA POR CADA CARTA DESCARTADA. \

JALA T CARTA Y TOMA | CARTA

DSEUATE%IAEQ DE LA PILA DE DESCARTE
€L OPOMENTE DESCARTA 2 (Aﬂl;‘lo(mm‘

TOMA LAS 7 CARTA
DE ARRIRA DE LA DILSA
DE DESCARTE.

A gy 1 W00 \

I ,@SL-: |QUECD 1 LECHUGA

ANDO DONES ESTA (ANTA €1 TU MANO
REVELA UNA (t\tT&ll&EQUﬂ OPONENTE

CHNMICE ¢ e 1 TOLNO \

:'/"’Qj——Z LQUESO | ERTRA
(UAD0 DORES ESTA (ATAER T MANO
REVELA UM ‘RE‘H&% N ODONENTE

\

CHANMICH ¢ gyt 1 WTORATE \

:,m“"”ﬂ': DI | EKTRAS

—
(UANDO PONES ESTA (ANTA £t TU MANO
REVELA UNA (RETHI)\%U“ OPONENTE

_\)‘“"““‘Q‘, LONNES 1 AGUACATE \
= Jegopt= \yionat | LECHUGA

(UAWDO PONES ESTA (ANTA £0 TU MARO
REVELA Ui (&Tm%““ OPONENTE

\

CMICH gy | TOPATE \

K ,‘L"V.Lbﬁ': LJAMON 1 EXTRAS

ATDO PONES ESTA (ANTA £N TU MANO
REVELA UNA KKETM%UH OPONENTE




i\

ll

l\

‘l



SOLNIWII 507 4V120)3Y Vavd VANLY 3014 "0V 30 JONIW 5383 IS

VLINOY

(0LNIWYDI¢ 1) )
IN0¢ 35 IANOD) /

VALV VNV O0VBNYS 30
@Eﬁ@w 01V




SOLNIWI1I 50T 4VLY0)3Y Vavd YANLY 3010 “QYa3 30 JONIW 5383 IS

TVLNOYd
W

N
j

Y7

M0 5 JAN0Q) B
- \k OQYYONYS 30

(OLNIW D :\ wos R/m \
Vi)

VLV VNVISH
Sv:m@@ 0Ve5)



ANDREA MARTINEZ MARROQUIN

Cd. Madero, Tamaulipas.
25 de Marzo de 1991.

Una rosita amante de los juegos y la animacién, ilustradora y disefiadora
grafica egresada de la carrera de Disefio de la Comunicacién Visual en la
Facultad de Artes Plasticas de la Universidad Veracruzana.

En la civdad de Xalapa trabajé en varios proyectos culturales
de ilustracién, disefio gréfico y editorial.

Reside en la Ciudad de México desde finales de 2018, se dedica a su
trabajo profesional de disefio e ilustracién, asi como al aprendizaje de
disefio de videojuegos en eventos como el Women Game Jam (2019)
y el Global Game Jam (2020), y el fomento de los mismos en la comunidad
a través de organizaciones como Women in Gamex.

Redes sociales de arte

Marroquina lllustration

n Marroquina llustracion

y Marroquinarts




Las personas que conformamos el Laboratorio de Juegos del Centro de Cultura
Digital nos sentimos complacidas con los proyectos seleccionados de las
convocatorias “Contigo en la Distancia”, consideramos que es un parteaguas
para difundir y visibilizar el trabajo de la comunidad de desarrolladorxs de
juegos en Méxicoy nos llena de esperanza poder unirnos para crear universosy
compartir juegos a pesar de los tiempos de incertidumbre debido a la pandemia

de COVID-19.

Agradecemos a todas las personas e instituciones que formaron parte en la
convocatoria, asi como aquellas personas que participaron en la recopilacion,
edicion, difusidon, promocion y construccion de estos materiales.

Atentamente,
Héctor Guerrero
LABORATORIO DE JUEGOS
CENTRO DE CULTURA DIGITAL

DIRECCION DEL CENTRO DE CULTURA DIGITAL
Mariana Delgado Gonzalez

COORDINACION Y DIRECCION DE PROYECTOS DE

LA CONVOCATORIA CELD DE AVENTURAS CORTAS

DE JUEGOS DE ROL, Y MICRO JUEGOS DE MESA
Héctor Guerrero Merchant

ASISTENTES DE PRODUCCION Y DIRECCION
Marlizeth Martinez Sdnchez
Mariana Soe Rosete Escobedo

PRODUCCION Y REVISION DE JUEGOS DE MESA
Marcos Avila Hernandez

PRODUCCION Y REVISION DE JUEGOS DE ROL
Héctor Guerrero Merchant

DISENO EDITORIAL
Maria Fernanda Arnaut
Astrid Stoopen Mendoza
Kenya Flores

PLATAFORMA EDITORIAL
Modnica Nepote
Ximena Atristain
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COMUNICACION

Andrea Danae Ramirez Rivera
Brenda Liviere Camacho Jiménez

ADMINISTRACION

Adriana Gaspar Martinez
Ivonne Higareda
Luis Alberto Garza Guzman
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