Curriculum Vitae

Lugar y fecha de nacimiento: México, CDMX, 13 de septiembre de 1992.
Trayectoria académica
2019: bootcamp en Desarrollo Web, escuela de programacién y tecnologia Ironhack

2017- en curso: maestria en Artes Visuales, UNAM
2015 - 2016: diplomado en Historia del Arte Mexicano, UNAM

2011 - 2015: licenciatura en Artes visuales, UNAM
Trayectoria laboral
2019-2020: Becaria como desarrolladora web en empresa de tecnologia Trebolbit
2017-2018: Asistente de fotografia en diversas campanas publicitarias
2016: Disefiadora de la sefializacion del Archivo Fotografico Manuel Toussaint de la UNAM

Exposiciones y bienales

2018: Exposicion colectiva “El estatuto de laimagen” en la galeria del Posgrado en Artes y Disefio, UNAM, CDMX.
2017: Bienal Internacional de Arte el Escarabajo, Guadalajara.

2016: Exposicidon fotogréfica colectiva del proyecto “Zona Patrimonio Xochimilco, Tldhuac y Milpa Alta” en el corredor de la linea dorada
de metro Ermita, CDMX.

Premios y reconocimientos

2019: Epic Tarot: videojuego ganador del primer lugar en el concurso de desarrollo de videojuegos en el bootcamp de desarrollo web
de Ironhack

2016: Escaracamara: obra plastica ganadora del primer lugar en la Bienal Internacional de Arte el Escarabajo

|diomas
Inglés certicicado por TOEFL IBT. Calificacion: 95 puntos



