X ail

Interesado en inspirar a las
personas contando historias por
medio del sonido y sus
manifestaciones.

Apasionado por el audio
interactivo y sus aplicaciones

en la industria.

Idiomas

e Espafiol - nativo

e Inglés - avanzado

Datos de contacto

] rodrigoferzuli@agmail.com

v, (+B2) 55 3B5L 5997

9 Naucalpan, Estado de
Mexico, Mexico.

Demo Reel
https://vimeo.com/451737458

Roclrigo
Hernandez Ferzuli

ESTUDIANTE DE INGENIERIA EN
AUDIO Y DISENADOR SONORO EN
AMBER MEXICO

Habilidades principales

e Uso de herramientas de audio digital: Pro Tools,
Reaper, Ableton Live, F1 Studio.

e Disefio sonoro e implementacién de audio por medio de
Middlewares como FMOD de Firelight Technologies uy
lwise de Audiokinetic.

e Conocimiento bdsico de 1lenguajes de programacion:
Python y C# para Unity.

e Uso de estas herramientas en Windows PC y Apple Mac.

Proyectos académicos

e Produccién musical para artistas emergentes de la
industria. Participacién como productor musical,
ingeniero de grabacion, mezcla y masterizacion para
plataformas digitales.

Ej. "Solo Para Mi" - Grupo "Never Seen Autumn”.

e Edicion y mezcla de didlogos, ambientes y efectos
sonoros, dentro de cortometrajes de cardcter
académico con alumnos de la licenciatura de cine.

e Audio en vivo para shows dentro de SAE Institute y
en venues como Bajo Circuito en la Ciudad de México.

e Organizacion de eventos musicales: Planeacion,
direccion, difusidén y ejecucidn.

Ej. "TERRA EX MACHINA" en Bajo Circuito.

e Implementacién de audio para videojueqgos, diserio de
sonido y composicién musical para AMBER México -
Agencia de servicios de estudio y desarrollo de
videojuegos como INTERN.

Formacion académica
SAE INSTITUTE MEXICO

Licenciatura en ingenieria en audio
Julio 2018- Actualidad

Certificaciones y cursos:

e "Taller de Sonido para Plataformas Interactivas”
- Curso.

e "llezcla de Sonido en Vivo para Grandes
Escenarios” - Diplomado 1impartido por John
Buitrago.

e Dante Network Certification level 1,2,3.

e lMasterclasses:

o Mark Mangini - Sound design & 3D audio
technoloqgy.

o Stephan Schiitze - Immersive audio for VR & AR

o Gordon McGladdery - A Shell In The Pit



