
Luis Tonalli Olvera Torres

Ciudad de México
25 años

contacto:
lutonalli@gmail.com
      56 13 74 72 41
      Tonalli Olvera
      @tonalli_o

Artista Visual egresado de la 
Facultad de Artes y Diseño de 
la UNAM, cuento con conoci-
mientos sobre museografía, 
curaduría, UX, Desing thin-
king, Arte Digital, entre otros.

Avanzado

Miró
Slack
Google suit
Vegas pro
Kanban
SCRUM
OBS studio

Medio

Figma
UX desing
Indesing
Photoshop
P5js (JAVA)
Microsoft Ofi-
ce (Word, Excel, 
Power point)

basico

Blender
Spark AR
UI Desing
Desing thinking
Illustrator

Hard Skills



soft Skills

•	 Trabajo en 
equipo

•	 Empatico
•	 Creativo
•	 Colaborativo

•	 Flexible
•	 Curioso
•	 Proactivo
•	 pensamiento 

critico

Experiencia

•	 Product Owner, De lo Micro a lo Macro, exposicion virtual, 
Antigua Academia de San Carlos, Seminario de Creacion, 
Diseño y Gestion de Exposiciones “Patricia Real Fierros”, 
2021.

•	 Exposición colectiva permanente en la Galeria web del La-
boratorio de Tecnologías Compartidas. CCDtecno espacio 
del CCD, julio 2021.

•	 Exposición colectiva. ¿Cómo se hace la crítica del arte?. Un 
reclamo. Centro la Galera, Intercuraduría, julio 2021.

•	 JAM diseñadores del futuro, BBVA y Facultad de Artes y Dise-
ño , UNAM, sep 2020.

•	 Exposicion colectiva Bazar Utopía subterranea en Volta 
Bar, dic 2018.

•	 Exposicion colectiva Tianguis monumental, explanada del 
Museo Universitario de Arte Contemporaneo. junio 2018.



educacion complementaria

•	 Taller ¿Quién puede hacer crítica de arte?. Inetercuraduría. 
Por Diego Olmos, junio 2021.

•	 Taller Introduccion al código creativo. Centro de Cultura Di-
gital. Por Enrique García Alcala, Emmanuel Arenas Tolteca e 
Ivonne Valdez Reyes, marzo 2021.

•	 Taller Máquinas de hacer tiempo. La digitalización del mu-
seo en escala 1:0. Museo Digital. Museo Universitario de 
Arte Contemporaneo y Fundación Telefonica Movistar Mé-
xico. Por Alberto López Cuenca, nov 2020.

•	 Taller Vestigia Futura: Diseño especulativo para imaginar fu-
turos posibles de México. Centro de Cultura Digital. Por Ata-
hualpa Espinosa, oct 2020.

•	 Seminario modulo I. Diplomado introduccion al arte con-
temporaneo, postvanguardia: El paso del arte moderno al 
arte contemporaneo. De la segunda mitad del siglo xx a la 
actualidad. Museo Universitario de Arte Contemporaneo. 
Por Natalia de la Rosa. jul 2020.



Tonalli Olvera estudió la licenciatura en Artes Visuales en la Facultad de Artes y 
Diseño de la UNAM. Actualmente se encuentra inscrito en el Seminario de Di-
seño, Gestión y Diseño de Exposiciones Patricia Real Fierros, donde se desarro-
lla una exposición virtual que se presentara en la Antigua Academia de San Carlos.
Ha estado inscrito en diferentes talleres como el taller Máquinas de hacer tiempo. 
La digitalización del museo en escala 1:0 impartido por Alberto López Cuenca en el 
Museo Universitario de Arte Contemporáneo (noviembre 2020), el taller Vesti-
gia futura: diseño especulativo para imaginar futuros posibles de México en el Cen-
tro de Cultura Digital (octubre 2020) donde surgió el proyecto colaborativo PaNal. 
También participo en el JAM de Diseñadores del futuro, realizado por BBVA y la 
Facultad de Artes y Diseño de la UNAM (septiembre 2020) y el Módulo I del Se-
minario con opción a Diplomado de Introducción al Arte Contemporáneo, Pos-
tvanguardia: El paso del Arte Moderno al Arte Contemporáneo. De la segunda mi-
tad del Siglo XX a la actualidad, impartido por Natalia de la Rosa (julio 2020).



La solicitud de empleo es un objeto que considero como vestigio de la modernidad mexi-
cana, este objeto tiene una carga de valores y aspiraciones que surgen en este periodo, 
así como su funcionamiento con base en la rcopilación, registro y organización mecánica 
de datos de las relaciones sociales, actividades y habilidades que el sistema capitalista 
considera productivas o necesarias en un empleo, supuestamente. Aquí se puede hablar 
de la desigualdad del contexo en donde se limita a circular la solicitud de empleo, pues a 
pesar de que este documento parece ser un formato pensado como hegemónico a todos 
los niveles y tipos de empleos no es de esta manera. Es más común encontrarlo en uso en 
contratos de microempresas y comercios informales para trabajos precarios, y aunque se 
menciona recurrentemente que el arte es un trabajo precario existe un tabú o rechazo por 
compararse con un tipo de precariedad, la cual representa este papel.
Como artista recien egresado de la facultad, presento mi preocupación para integrarme al 
mundo laboral del arte, enfrentandome con la carga emocional promovida por la institu-
ción académica, desde la explotacion de alumnxs ( En el servicio social y también en pro-
yectos de profesores), corga desmedida de trabajo, hasta discursos como “el arte se hace 
por amor, no por dinero” mientras que en el ambiente institucional parece que “el arte se 
hace por constancias, no por dinero”, lo que fomenta dinámicas las cuales llevan a todxs 
lxs que quieren vivir del arte a poner de su propio dinero para acceder a la mayoría de ex-
hibiciones y eventos “importantes”, donde este anhelo parece mas posible. Esto ultimo no 
solo aplica a recién egresadxs y artistas primerizxs, sino que parece perpetuo a lo largo de 
la carrera de artistas emergentes, ¿Porqué debo pagar por exponer? ¿Cuánto debo cobrar 
por mi trabajo? ¿De qué me sirven las habilidades que tengo? ¿ En qué actividades puedo 
laborar? ¿En qué espacios puedo ejercer? ¿Cuándo puedo cobrar más por mi obra? ¿Qué 
significa ser artista emergente, cuándo lo soy y cuándo dejo de serlo?.





Libro de artista en formato digital alojado en un perfil de la red social SpaceHey en internet, que 
a través de imágenes y ensayos a modo de entradas o publicaciones pone a discusión temas actua-
les referentes al internet y la relación humana con las máquinas en la sociedad contemporánea. 

Dividido en 3 partes, la primera de estas es una introducción donde se presenta el tema del eterno re-
greso al uso de tecnología del pasado en modas pasajeras e intermitentes. La segunda parte presenta 
el tema llamado Nostalgia, el regreso al internet primitivo, parte de los escándalos actuales que giran 
alrededor de las dinámicas en las redes sociales más usadas y populares, se tocan las razones por las que 
se producen fenómenos culturales, como el vaporwave, que toman inspiración y elementos del pasado. 
Por último, se hace una revisión sobre las posibilidades visuales y artísticas del lenguaje en el inter-
net, desde el código y la programación, lenguajes técnicos, hasta el metroflogerismo , una expresión 
cultural digital del lenguaje en internet y las redes sociales, además de la influencia social que tienen.

Groove js. 
600 x 600 px
2021
Javascript
https://editor.p5js.org/lutonalli/present/
oxzqkGa-l



Glitch cassette
800 x 800 px
2021
Javascript
song: NENA 99 Luftballons
https://editor.p5js.org/lutonalli/present/pQeYdrOEN



My life is a mix tape from 9o’s
358 x 480 px
2021
gift
https://gph.is/g/4wYQApk

Mi vida es un mix tape de los 90’s
340 x 480
2021
gift
https://gph.is/g/4V8ObQ6



El cassette una alegoría del mito de Sísifo. Ensayo

https://drive.google.com/file/d/1zOjZVDY0QBZ5xWnDScxmAdQesqePaj7y/view

Como reproducir un cassette
1:14 minutos
2021
Video
Song: Sonic Youth Mary Christ
https://www.youtube.com/watch?v=Voj0P59HKaU



La economía de datos, robo de nuestra identidad . Ensayo
https://drive.google.com/file/d/11ZUTrAn5fmFTMQBRNXrmChjBaqwIKsGo/view

La memoria es un disquete
700 x 600
2021
javascript
https://editor.p5js.org/lutonalli/present/
u7w85wfiu



Tras el lanzamiento de constelaciones satelitales se extendió la proyección de imágenes al cielo, des-
de publicidad hasta mensajes oficiales presentados a todas las personas. A la par se tuvieron que ex-
pandir las zonas industriales de maquilas dentro de las principales áreas del país para satisfacer la 
necesidad de producción de tecnopartes, aumentando la contaminación del aire y la lluvia ácida. Se co-
menzaron a proyectar, con la tecnología holográfica de la red global, simulaciones digitales de pues-
tas de sol, amaneceres, luz solar, estrellas, etc., así mismo conciertos, exposiciones y productos.
Las enfermedades respiratorias y la escasez de agua potable fueron problemas que se solucio-
naron a través de nanotecnología e implantes de órganos artificiales, un ejemplo son los pulmo-
nes que funcionan con nanobots, separan el oxígeno de los gases tóxicos. De igual manera, las cap-
sulas nanotecnológicas purifican el agua de la lluvia ácida transformándola en agua potable.
Lamentablemente los altos costos de las actualizaciones, reparaciones o refacciones provocan que sean in-
accesibles para la mayoría de la población, las múltiples actualizaciones a los nanobots o al sistema de moni-
toreo los dejan obsoletos antes de que los seres humanos cumplan 16 años, aunado a que, la Gig Economy ha 
hecho que un solo empleo no sea suficiente para ganar el salario mínimo, la esperanza de vida de las perso-
nas se ha reducido considerablemente, lo que era en 2020 75.23 años (en México), ahora es de 35.05 años.
Ante este problema proliferó el contrabando de nanobots y software que era robado de las maquilas de tecno-
partes para posteriormente ser ensambladas en talleres clandestinos y distribuidas por los repartidores gig. 
Estos grupos, opositores a la caducidad humana, comenzaron a lanzar campañas publicitarias en el cielo con 
mensajes encriptados para hacer llegar estos productos a la clase popular de la ciudad, vendiendo “productos 
artesanales” falsos que contenían paquetes de diferentes nanobots y USB con software medico transferible.

PaNal proyecto colavorativo de Diseño proyectivo

Por: Telma Mercado y Tonalli Olvera





















Libro de Artista digital. recopilacion de memes



El inodoro es un objeto subestimado, pues su presencia en la vida cotidiana
a normalizado su estadía, por lo cual se ha desprestigiado su esencia, diversas
investigaciones apuntan a su reducción de tamaño de capacidad de 12
litros por descarga a tan solo la mitad; a pesar de esto, no redujeron su espíritu.
Muchos creen que es un mero utensilio o herramienta para deshacernos
de nuestros desechos en su mayoría biológicos, pero su importancia en
la vida del hombre va más allá del entendimiento común.
Conocido por diversos nombres, como w.c., retrete, escusado, inodoro, taza,
baño, sanitario, servicio, váter, poceta (¿?), trono y hasta templo sagrado,
este es un oasis santo para liberar el ser que reside en lo más profundo de
nuestros cuerpos. Este monumento a la cúspide moderna del intelecto y
tecnología humana se erige en pedestal dentro de cada hogar, casa, complejo
industrial, templo, palacio y castillo, es necesario para cualquier auto-proclamado
rey del hogar o aspirante a uno.
Múltiples códigos secretos son los usados para alejarnos de los mortales y
acceder a este nivel del nirvana, desde los mas modestos, como, voy al tocador,
me permite(n), voy al baño, ahorita vengo no tardo, necesito ir al sanitario,
etc. Hasta las contraseñas más complejas, de los grupos mas altos culturalmente,
voy a miarbolito, tengo que liberar a Willy, voy a sacar al topo,
se está asomando la tortuga, me esta susurrando el chimuelo, voy a sacar al
pelón, voy a echar cacahuates, voy a tirar la nutria, me está pariendo la tlacuacha,
voy a llorar por el ojo café, se me cae el tronco, tengo que mandarle
un fax al diablo, etc.
En este refugio fueron obrados los más grandes discursos enunciados por
los hombres, el “I have a dream” por Martin Luther King, “¡Viva Chile! ¡Viva
el pueblo! ¡Vivan los trabajadores!” de Salvador Allende, “She didn‘t need a
royal title” de Charles Spencer a su hermana Diana, Abraham Lincon en su
Homenaje a los soldados muertos en la guerra civil, el discurso de posesión
presidencial de John F. Kennedy, Discurso de la película en defensa de la
democracia en la parodia de hitler (The Great Dictator) de Charles Chaplin,
incluso Sócrates en la Apología el año de 339 a.C. Discurso pronunciado
ante el tribunal que lo sentenció a muerte, que me lo niegue aquel que pueda
asegurar que ese hombre no se estaba cagando y ese será el que desmienta la
importancia del inodoro, del retrete o del excusado, como símbolo de nuestra
cultura.



El azar. Constelacion
4:23 min.
2019
Video-performance
https://drive.google.com/file/d/1rSMfVmS1U0aEE2jWeY9cWDl2RyjmISOb/
view?usp=sharing

La idea de que las cosas no suceden por ningún motivo concreto genera inquietud que se intenta 
apaciguar con la búsqueda de explicaciones y causas científicas o religiosas, pero solo desterrando la 
idea de contingencia se encuentra la posibilidad en el sin sentido, desafiando al destino y a la omni-
potencia de un ser supremo, donde la caída de objetos tiene el papel de ritual simbólico, en un mundo 
aleatorio que no sigue ningún patrón y no revela ningún significado oculto. El tiempo y el espacio no 
son constantes ni mesurables, lo que importa es el caos. 
Las imágenes son un recordatorio visual de lo aleatoria que es la vida. El azar es un fenómeno impar-
cial al que no se puede permanecer indiferente, el golpe de objetos es la realización más elemental, y 
en ella está condensada la naturaleza discursiva del tiempo, es la fuerza que a cada instante crea un 
mundo.
Los sucesos insignificantes pueden ampliarse y tener efectos apreciables, el despliegue de detalles 
minúsculos alberga una complejidad sin límites, información infinita donde el azar también es la 
estrategia de exploración de distintas posibilidades, tiene un papel constructivo, creador y generador 
de orden. 



El desplazamiento condicionado por choques e impactos da una pérdida de control calculado produ-
ciendo en el espacio - tiempo una constelación de forma indefinida, reintegra el orden como la mani-
festación de un universo razonable invisible donde confiándose al azar se revela a sí mismo. 
El azar es el catalizador de un poder imaginativo, ya que los hechos solo son datos confusos que rea-
grupados son significativos, también permite una mirada de liberación a partir del rechazo del prin-
cipio de coherencia de la composición universal. El azar construye una memoria involuntaria a través 
de la experiencia individual dentro de la fragmentación de la vida moderna.

Detrás del muro
80 x 50 cm.

Óleo
2019



Entrada al Subterraneo 
50 x 80 cm.

Óleo
2018

Vagón del metro
40 x 60 cm.

Óleo
2018



Sin titulo
50 x 80 cm.

Óleo
2019

Desnivel
50 x 80 cm.

Óleo
2019



La condición humana
50 x 34

Acuarela, tinta china, papel revolucion, 
pluma, acrílco, sobre papel fabriano

2018



Dentro de la Máquina
2017

La ciudad oscura
14  x  9.5 cm
Punta seca

2019



El caminante
12.5 x 19.5 cm.

Aguafuerte
2019

Bajo la lluvia
11.5 x 17.5 cm.

Agua tinta
2019



Bajo la Lluvia II
11.5 x 17.5 cm.

Mixta
2019

Obviamente es bella
2018



AAA ¡No está desnudo!
2018

Sin titulo 
2017



Representación de la decadencia
2018

Sin titulo
2018



Sin titulo 
2017

Sin titulo
2017



Sin titulo 
2017

Sin titulo
2018




